WIR Aﬁ Reining pattern - 7
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L. Start, bif tenminste B meter vervaderd van de rand van de arenz en galoppesr rechiuit [angs de
linkerzijde van de arena, cirkel lang: de bovenzijde van da srenas &n maek een run recht langs de
andere of rechterzijde van de arena tot voorbij de middenmarker, gevolgd door een rollback naar
links - geen pauze.

2. VWervolg op een rechte lijn langs de rechterzijde van de arena minstens 6 meter verwijderd van de
rand van de srens, cirkel langs de bovenzjde van de srena en maak &0 run recht lengs de linker-
gijde wan de arens tot voorbij da middenmarker, gavalpd door een rolfback naar recht: - geen
ERUTE.

3. Wervolg lsngs de inkerzijde van de arena tot de middenmarker. By de middenmarkar dignt het
paard in de rechrergalop te zijr. Leid het paard in g2 rechtergalop nasr het midden van de arens
en maak drie cirkels naar rechts, de serste twee crkels proot en snel, de derde cirkel klein en
langzasm. Wissel van g=iop in het midden van de arens.

4. Maak drie cirkeis naar links, de eerste tweea cirkels proot en snel, de derde cirkel kisin 2n [angzaam
Wizsse!wan galap in het midden van de arena.

5. HBeagin esn grote snalle cirkel nasr rechts masr sluit deze arkel niet. Vervolg op minst2ns & meter
afsiend van de rand van de arena in een rechee lijn langs d& linkerzijde van de arena, cirke! langs de
bovenzijde van de arena en maak een run langs de andere of rechterzijde van de arena tot woorbij
de middenmarkar gevolgd door sen slidingstop. Ga minstens 3 meter achterwaarts - pauTE.

5. Maak 4 spms naar rechts

7. Mazzk 4 spins naar links. Pauzeer om ket ginde van de proaf 3an te geven.



